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Wie zuvor bereits besprochen und im Abschlussbericht der Bedarfsanalyse festgehalten,
wurden im Rahmen des Projekts Ideen: entworfen, die als Haridlungsempfehlungen
ausgesprochen werden, Diese sollen an dieser Stelle noch einmal verdeutlicht werden.
o Ausbau des Angebots vom Jugendkiub Platte 15
o Kooperationen mit Vereinen, Organisationen, Streetworker etc. zur
Durchfithrung von einmaligen und langfristigen Projekten
z.B. Workouts, Tanzveranstaltungen, Schnupperkurse in Sportarten
1Ateressenbekundungen durch den Gartenverein Gartenfreunde mittiere Elbe
und den Férderverein Burg RoBlau vvfarnehmen
o Veranstaltungen mit spezifischen kulturellen Themen (Essen, Tanz,
Tradition;...) '
o Sporttuniere (Billard, Bowling, Dart,...)
o Gewaltbewaltigungskurse und Konfiiktmanagement
o Kunstprojekte und ausgefallene Workshops
o Filmprojekte, Mediengestaitung
o Filmabende
o Ehrenamt in den Jugendclub integrieren '(Hapsaufgabenhilfe, Nachhilfe,
gemeinsames Kochen, )
o Sich mit dem Jugendclub ehrenamtlich  engagieren (Altersheime,
Tagespflegestétten, Tierheime,... unterstiitzen)
o AufrSum-Aktionen um das Stadtbild zu verschénern
o Kinder-, Jugend- oder Familiencafes zu bestimmten Tagen von und fur die
Kinder, Jugendlichen und deren Familien
Der Jugendkiub Platte 15 bildet die zentrale Anlaufstelle fiir Kinder und Jugendliche in
RoBlau. Wir empfehlen diese Position zu stirken und das Angebot in der Einrichtung
weiterzuentwickeln. Denkbar wére an dieser Stelle auch, ‘einen externen Akteur fest in den
Jugendclub zu integrieren. _
Eine zweite Einrichtung, welche die Bedarfe der offenen Kinder- und Jugendarbeit in RoBlau
abdecken soll, sehen wir als Konkurrenz zum bestehenden Jugendclub. Folglich vermuten
wir, dass zwei Institutionen dieser Art sich im Planungsraum aufgrund des Bedarfs und der
tatséchlich Nutzung nicht stabilisieren und halten kdnnen.
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